REGULAMIN KONKURSU ,,PURE DESIGN CONTEST by Wooden Story”
Hasto konkursowe 2021: Miejsce dziecka w przestrzeni publicznej - integracyjne stolik i

krzesto do nauki i zabawy.

§ 1 ORGANIZATOR KONKURSU

1. Organizatorem konkursu, zwanego dalej Konkursem, jest Wiestaw Borowy prowadzgcy
dziatalnos$¢ gospodarczg pod firmg WOODEN STORY Wiestaw Borowy z siedzibg w Makowie
Podhalanskim (34-220), Biatka 531, wpisany do Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci
Gospodarczej Rzeczypospolitej Polskiej prowadzonej przez ministra wilasciwego do spraw
gospodarki, NIP 5520000405, REGON 070634144, zwany dalej Organizatorem.

2. Konkurs organizowany jest przez Organizatora na terytorium Polski pod nazwg PURE
DESIGN CONTEST by Wooden Story.

3. Terminy konkursu:
e (Ogtoszenie konkursu — 21.03.2021

e Termin nadsytania zgtoszen - 20.06.2021

e Ogtoszenie Nominowanych - 28.06.2021

e Termin nadsytania modeli projektow: 25.07.2021
e Ogtoszenie zwyciezcow - 9.08.2021

4. Konkurs jest organizowany na zasadach okreslonych niniejszym Regulaminem, zwanym
dalej Regulaminem Konkursu albo wprost Regulaminem, i zgodnie z powszechnie
obowigzujgcymi przepisami prawa.

5. Regulamin Konkursu dostepny jest w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej

www.puredesigncontest.pl

§ 2 CEL | TEMAT KONKURSU

1. Konkurs ma na celu wspieranie, rozwdj i wszechstronng promocje utalentowanych
projektantéw i designeréw, zwlaszcza studentéw kierunkéw architektura, wzornictwo i innych w
ramach uczelni plastycznych.

2. Realizacja celéw Konkursu nastgpi takze poprzez wdrozenie do produkcji i sprzedaz
zwycieskich prac i ich efektow, tj. zaprojektowanych mebli, pod markg Wooden Story. Udziat w
konkursie jest réwnoznaczny ze zgodg na wdrozenie do produkcji i sprzedaz przez
Organizatora modeli wykonanych wedtug zwycieskich prac konkursowych, w tym na

przeniesienie autorskich praw majgtkowych, a co nastgpi odrebng umowa, zawartg w terminie
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21 dni od ogtoszenia wynikdw Konkursu. Udzielenie praw do wykorzystania utworow
zawartych w zgtoszonej przez Uczestnika pracy konkursowej w celu promocji Konkursu oraz
przeniesienie praw celem wdrozenia i sprzedazy przez Organizatora modeli, reguluje § 10
Regulaminu Konkursu.

3. Udziat w Konkursie jest dla Uczestnikow bezptatny i dobrowolny.

§ 3 UCZESTNICY KONKURSU
1. W Konkursie mogg wzigé udziat osoby petnoletnie, posiadajgce petng zdolnosé do
czynnosci prawnych. Adresatami konkursu sg w pierwszej kolejnosci studenci kierunkow
architektura, wzornictwo i innych w ramach uczelni plastycznych. Dopuszcza sie¢ udziat w
Konkursie kazdego, kto spetnia wszystkie postanowienia i warunki niniejszego Regulaminu.
2. Uczestnikami Konkursu nie mogg byc¢:
a) pracownicy Organizatora, osoby reprezentujgce Organizatora jako pracownicy Ilub
petnomocnicy oraz osoby S$wiadczgce prace lub state ustugi na rzecz Organizatora na
podstawie uméw cywilnoprawnych,
b) osoby w jakikolwiek sposdb i na jakiejkolwiek podstawie zaangazowane w organizacje
Konkursu,
¢) matzonkowie oso6b o ktérych mowa w pkt a) lub b),
d) krewni osbéb, o ktérych mowa w pkt a) lub b) w linii prostej, a takze w linii bocznej do
pierwszego stopnia wigcznie, oraz matzonkowie tych osob.
3. Udziat w Konkursie jest rownoznaczny ze ztozeniem przez uczestnika oswiadczenia, ze
przystugujg mu autorskie prawa osobiste i majgtkowe do pracy konkursowej jako utworu, ze
prawa te nie sg w zaden sposdb ograniczone lub obcigzone prawami osob trzecich oraz, ze
stworzenie lub zgtoszenie pracy do Konkursu nie narusza praw oséb trzecich i jest efektem
pracy tworczej wytgcznie Uczestnika zgtaszajgcego do Konkursu prace konkursows.
4. Organizator ma prawo w kazdym momencie trwania Konkursu wykluczy¢ tego Uczestnika z
udziatu w Konkursie (jak réwniez odméwié mu przyznania nagrody), w stosunku do ktérego
powzigt informacje o dziataniu sprzecznym z Regulaminem.
5. Uczestnik wyraza zgode na utrwalenie przez Organizatora wizerunku Uczestnika lub/i pracy
konkursowej, w formie zaréwno fotografii, jak i nagrania video, oraz wykorzystywanie i
rozpowszechnianie tak utrwalonego wizerunku swojej osoby, wizerunku pracy konkursowej, jak
tez wizerunkéw osoby Uczestnika lub pracy pochodzgcych od Uczestnika lub wykonanych
przezen samodzielnie, przez Organizatora. Zgoda na utrwalenie, wykorzystanie i
rozpowszechnianie dotyczy wszelkich dziatan reklamowych, promocyjnych lub informacyjnych,
bez wzgledu na forme, na wszelkich nosnikach, w tym w przestrzeni Internetu, w materiatach
drukowanych oraz w pozostatych mediach, o ktérych mowa w § 7 pkt. 11 Regulaminu, z

zastrzezeniem wskazania danych Uczestnika i uzytego przez niego tytutu pracy konkursowej



(w razie nadania takiego tytutu). Z chwilg wytonienia Laureatéw, wykorzystywanie wizerunku
osoby i/lub pracy konkursowej bedzie obejmowac takze wzmianke o przyznanej nagrodzie.
Zgoda objeta niniejszym pkt. 5 jest nieodptatna, nie jest ograniczona iloSciowo, czasowo ani
terytorialnie i obejmuje wszelkie formy utrwalania wizerunku, publikacji i rozpowszechniania
wizerunku, za posrednictwem dowolnego medium. Wykorzystanie wizerunku, w sposob i
zakresie, o ktérych mowa w niniejszym punkcie, moze nastgpi¢ takze w potgczeniu z utworami
innych autoréw, razem z wizerunkami innych osob, w zestawieniu z komentarzami, w catosci,
badZz w czesci i z zastosowaniem przez Organizatora form przetwarzania obrazu, kadrowania i
kompozycji (w tym elektronicznego), bez obowigzku akceptacji produktu koncowego.
Przetwarzanie wizerunku Uczestnika bedzie sie odbywato na podstawie RODO, zgodnie z

Politykg Prywatnosci, zamieszczong na stronie internetowej www.puredesigncontest.pl

§ 4 KOMISJA KONKURSOWA ,,JURY”
1. W sktad Komisji Konkursowej, ktéra bedzie ocenia¢ prace konkursowe i wytania¢ Laureatéw
Konkursu wchodzg: Magda Bovska, Michat Piernikowski, Bartosz Mucha, Pawet Mikosz,
Christian Watson (Australia), oraz przedstawiciel Organizatora konkursu (firma Wooden Story).
2. Prezentacja Komisji Konkursowej dostepna jest na stronie internetowej

www.puredesigncontest.pl

3. Komisja Konkursowa moze podjaé decyzje o nieprzyznaniu nagréd i pozostawieniu
konkursu bez rozstrzygniecia w sytuacji, gdy przestane prace konkursowe nie bedg spetniaty
warunkow okreslonych w Regulaminie.

4. Komisja Konkursowa zastrzega sobie prawo do niepodawania uzasadnienia swych

werdyktow. Obrady Komisji Konkursowej sg niejawne.

§ 5 NAGRODY

1. Laureat | miejsca otrzyma nagrode pieniezng w wysokosci 10000 zt.

Prototyp wykonany przez Organizatora zgodnie z nagrodzonym projektem zostanie
zaprezentowany na targach Maison & Objet w Paryzu na stoisku Organizatora. Laureat bedzie
gosciem Organizatora na ww. targach i bedzie miat mozliwosci osobiscie zaprezentowaé
prototyp i rozmawia¢ z odwiedzajgcymi. Goscina u Organizatora obejmuje refundacje kosztéw
(przelot, zakwaterowanie, voucher na positki) w zakresie i standardzie wybranym przez
Organizatora, o wartosci nie wiekszej niz 10 000zt. Kwota ta nie podlega wymianie na
gotowke. Dodatkowo: Wooden Story wykona na wiasny koszt odpowiednie podium z opisem
konkursu, zdobytego miejsca oraz autora w celu prezentacji pracy. Przewidywany koszt
instalacji do 3500 zt. Kwota ta nie podlega wymianie na gotowke

2. Laureat Il miejsca otrzyma nagrode pieniezng w wysokosci 6000 zi, a prototyp wykonany

przez Organizatora zgodnie z nagrodzonym projektem zostanie zaprezentowany na targach
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Formex w Sztokholmie. Wooden Story wykona na wiasny koszt odpowiednie podium z opisem
konkursu, zdobytego miejsca oraz autora w celu prezentacji pracy. Przewidywany koszt
instalacji do 3500 zt. Kwota ta nie podlega wymianie na gotowke.

3. Laureat Ill miejsca otrzyma nagrode pieniezng w wysokosci 4000 zt, a prototyp wykonany
przez Organizatora zgodnie z nagrodzonym projektem zostanie zaprezentowany na targach
CIFF w Kopenhadze. Wooden Story wykona na wiasny koszt odpowiednie podium z opisem
konkursu, zdobytego miejsca oraz autora w celu prezentacji pracy. Przewidywany koszt
instalacji do 3500 zt. Kwota ta nie podlega wymianie na gotowke.

4. Po wylonieniu Laureatow Konkursu przez Jury (przez laureatéw rozumie sie zdobywcow
nagrody |, II'i Ill), bedg oni zobowigzani poda¢ Organizatorowi numer konta bankowego, na
ktory powinien by¢ wykonany przelew w wysokosci kwoty Nagrody.

5. Nagroda zostanie przestana na konto bankowe Laureata w terminie najpdzniej 10 dni po
zakonczeniu Konkursu, tj. po ogtoszeniu jego zwyciezcow.

5. Organizator Konkursu oswiadcza, iz nie ponosi odpowiedzialnosci za niewydanie Nagrody w
przypadku nieprawidtowego podania danych osobowych przez Laureata, podania danych
nieprawdziwych lub niepetnych lub wskutek innego dziatania Laureata uniemozliwiajgcego
przekazanie mu Nagrody. W takim przypadku Nagroda przepada na rzecz Organizatora.

6. Wszystkie nagrodzone prace mogg byé zgtaszane do miedzynarodowych konkurséw
designu wedtug swobodnej decyzji Organizatora, na co uczestnik wyraza zgode.

7. Wszystkie nagrodzone prace zostang wdrozone do produkcji przez firme Wooden Story

8. Zwycieskie projekty Laureatéw zostang wykonane jako prototypy przez Organizatora i na
jego koszt.

9. Jesli w roku 2021 z powodu sytuacji epidemiologicznej wymienione w liscie nagréd targi nie
odbedg sie, to prezentacja prac i wyjazd dla zwyciezcy miejsca 1 zostanie przeniesiona na
najblizej odbywajgce sie wskazane targi w roku 2022 lub 2023 w zaleznosci od sytuacji

epidemicznej w Europie.

§ 6 PRZEBIEG KONKURSU - WARUNKI, SPOSOB, TERMIN | MIEJSCE NADSYLANIA
ZGLOSZEN

1. Warunkiem udziatu w Konkursie jest:
a. Prawidiowe wypetnienie formularza zgtoszeniowego online dostepnego na stronie
internetowej www.puredesigncontest.pl; od dnia 21.03.2021 do dnia 26.06.2021 r.
b. Podpisanie pracy konkursowej (dalej ,Praca”), przy czym przez Prace rozumie sie Projekt
mebla spetniajgcy warunki okreslone w § 9 Regulaminu, a takze — juz na kolejnych etapach
Konkursu - Model mebla.
c. Respektowanie wymogu, ze do ETAPU WSTEPNEGO (patrz takze § 7 Regulaminu) winny

zostac zgtoszone prace przybierajgce postaé Projektu (modelu 2D) w formie pliku cyfrowego z
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podglagdem jego tresci dostepnym bez koniecznosci dysponowania profesjonalnym
oprogramowaniem do projektowania.

d. Po otrzymaniu wiadomosci o zweryfikowaniu pracy w ETAPIE WSTEPNYM oraz kwalifikacji
do | ETAPU KONKURSU, dostarczenie (osobiste lub przez osobe trzecig, np. kuriera) Pracy
bezposrednio do siedziby Organizatora na adres: Makéw Podhalanski, 34-220, Biatka 531.

e. Dotagczenie do Pracy:

- Formularza zgtoszenia Projektu wraz ze zgodg na przetwarzanie danych osobowych,
stanowigcego zatgcznik do niniejszego Regulaminu,

- Podpisanego Oswiadczenia o uregulowanej sytuacji prawnej Pracy

2. Nadestanie zgtoszenia réwnoznaczne jest z akceptacjg Regulaminu Konkursu.

3. W Konkursie mogg wzig¢ udziat wytgcznie Prace, ktére nie braty udziatu w jakichkolwiek
innych konkursach.

4. Kazdy z Uczestnikéw Konkursu moze zgtosi¢ maksymalnie jedng Prace.

5. W przypadku wiekszej ilosci autorow danej pracy, kazda z oséb wypetnia swoéj formularz
zgtoszeniowy, zaznaczajgc, ze jest wspotautorem projektu, a taka praca zbiorowa traktowana
jest dla potrzeb Konkursu jako Praca jednego Uczestnika.

6. Zgtoszenia dokonane po terminie, dokonane przez Uczestnikdéw niespetniajgcych wymogow
okreslonych w Regulaminie, w szczegdlnosci niezawierajgce prawidtowo wypetnionych i
podpisanych o$wiadczen wymaganych przez Organizatora, niezbednych danych Iub

wymaganej dokumentacji, zostang przez Organizatora odrzucone.

§ 7 PRZEBIEG KONKURSU - OCENA PRRAC
ETAP WSTEPNY
1. Celem Etapu Wstepnego jest wytonienie Projektéw spetniajgcych wymogi Konkursu (dalej
~Weryfikacja”). Na tym etapie weryfikowane bedg nadestane formularze zgtoszeniowe - w
formie cyfrowej).
Efektem Weryfikacji bedzie kwalifikacja do | ETAPU KONKURSU, ktéra obejmie maksymalnie
50 najlepiej ocenionych Prac. Uczestnik zakwalifikowany do | ETAPU KONKURSU zostanie
zobowigzany do nadestania modelu projektu, spetniajgcego warunki okreslone w § 9
Regulaminu, przy czym nadestanie nastgpi¢ winno bezposrednio na adres siedziby
Organizatora: Makoéw Podhalanski 34-220, Biatka 531, w terminie do 25 lipca 2021 od dnia
powiadomienia przez Organizatora o kwalifikacji do | ETAPU KONKURSU(28.06.2021).
2. Weryfikacji dokona przedstawiciel Organizatora oraz czionek Jury.
3. Podczas tego etapu prace bede zweryfikowane pod katem poprawnosci zgodnosci
spetnienia wymogow formalnych. Prace odrzucone na tym etapie nie biorg udziatu w kolejnych
etapach Konkursu.
| ETAP KONKURSU



4. Celem Etapu | jest sporzadzenie listy Nominowanych Prac, ktére zostang zakwalifikowane
do Etapu Il (dalej ,Nominowani”). Na tym etapie oceniane bedg nadestane przez Uczestnikéw
Modele spetniajgce warunki okreslone w § 9 Regulaminu.
5. Etap | trwa od 26 do 30 lipca 2021r. W szczegdlnych przypadkach Organizator moze na
wniosek Juroréw lub z wiasnej inicjatywy przedtuzy¢ czas trwania Etapu |, jednak nie diuzej niz
do 5.08.2021
6. Organizator zapewnia Jurorom dostep do Modeli prac zakwalifikowanych do | ETAPU
KONKURSU. Jurorzy otrzymujg od Organizatora karte oceny do wypetnienia.
7. Prace sg oceniane zgodnie z przyjetymi dla Konkursu kryteriami. Kryteria oceny Prac
wskazuje § 9 Regulaminu Konkursu.

I ETAP KONKURSU
8. Do Etapu Il (Finatu) nominowanych jest 10 najwyzej ocenionych Prac.
9. Komisja konkursowa wytoni i ogtosi Laureatéw (zdobywcow nagrody |, Il i Ill) do dnia
9.08.2021 r., a Uczestnicy zostang powiadomieni o wynikach mailowo i telefonicznie.
Jednoczesnie lista Laureatdéw zostanie opublikowana na stronie konkursowej Organizatora

www.woodenstory.pl, www.puredesigncontest.pl, a takze na profilach spotecznosciowych

Organizatora, tj. Facebook, Instagram oraz pozostatych mediach, o ktérych mowa w pkt. 11.
10. Uczestnik ma prawo do wykorzystywania informacji o zostaniu Laureatem Konkursu w
celach promocyjnych, zwlaszcza w swoim portfolio, w prasie, mediach spotecznosciowych, itp.,
z zastrzezeniem postuzenia sie kazdorazowo nazwg Konkursu i Organizatora.

11. Nagrodzona Praca, wraz z wizerunkami Laureata moze znalez¢ sie w: publikacjach w
prasie i mediach ogdlnopolskich i $wiatowych informujgcych i/lub promujgcych Konkurs,
publikacjach i na stronach internetowych Organizatora informujgcych i/lub promujgcych
Konkurs.

12. Laureat Konkursu bezpfatnie przenosi wtasnos¢ Pracy (Modeli) na Organizatora, z chwilg
wytonienia Laureatéw, bez potrzeby sktadania odrebnych oswiadczen. Niniejsze
postanowienie nie narusza postanowien Regulaminu o przeniesieniu praw autorskich.

13. Organizator nie odsyta Prac (Modeli), wobec czego nalezy je odbiera¢ z siedziby
Organizatora (lub innego wskazanego wyraznie miejsca) osobiscie lub przez upowazniong
pisemnie osobe badz przez kuriera, kazdorazowo na koszt Uczestnika i najpdzniej przez okres
6 miesiecy od zakonczenia Konkursu, z zastrzezeniem braku odpowiedzialnosci Organizatora

za Prace po tym czasie, wiagczajgc prawo do ich zniszczenia=

§ 8 PUBLICZNE ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU | WARUNKI PRZEKAZANIA NAGRODY
1. Wyniki Konkursu zostang publicznie ogtoszone na stronie internetowej Organizatora

www.wodenstory.pl oraz www.puredesigncontest.pl do dnia 9.08.2021 r.
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2. Organizator zastrzega, ze nagroda nie podlega zamianie na ekwiwalent pieniezny ani
rZeczowy.

3. Laureat Konkursu nie moze przenies¢ prawa do odbioru przyznanych nagréd na osoby
trzecie, chyba, ze Organizator wyrazi na to pisemng zgode.

4. Organizator skontaktuje sie z Laureatem Konkursu w celu ustalenia sposobu przekazania
nagrody oraz informujgc o szczegodtach, w tym terminach targow, w ktérych bedzie mogt
uczestniczy¢ Laureat.

5. Warunkiem otrzymania nagrody jest spetnienie przez Laureata Konkursu wszystkich

warunkow wynikajgcych z postanowien niniejszego Regulaminu.

§ 9 WARUNKI SPELNIANE PRZEZ PRACE KONKURSOWA
1. Zrealizowanie zadania konkursowego polega na wykonaniu Pracy zgodnie z hastem
konkursu edycji 2021: Miejsce dziecka w przestrzeni publicznej - integracyjne stolik i
krzesto do nauki i zabawy.
2. Do Konkursu mogg zostac¢ zgtoszone Prace przybierajgce postaé albo Projektu mebla albo
Modelu mebla. Projekt, tj. nadestany w formie cyfrowej (przez formularz) plik z modelem 2D,
winien spetnia¢ kryteria nalezytej starannosci i zgodnosci z wymogami wiedzy technicznej.
Model (wymagany bezwzglednie dla dopuszczenia do | ETAPU KONKURSU), stanowigcy
fizyczny obiekt 3D, winien spetniaé¢ kryteria nalezytej starannosci i zgodnosci z wymogami
wiedzy technicznej, a z punktu widzenia technicznego winien by¢é wykonany w skali 1:1 lub 1:2
lub innej, ale nie mniejszej niz 1:4 i bez koniecznosci zastosowania z docelowych materiatow.
3. Zarowno dla Projektu, jak i Modelu obowigzujg wymogi w zakresie ergonomii,
bezpieczenstwa uzytkowania i uniwersalnosci (mebel ma by¢ odpowiedni dla dziecka w wieku
od 3 do 8 lat, w tym dzieci z niepetnosprawnosciami, sensorycznymi lub ruchowymi lub
obiema). Praca musi spetnia¢ podstawowe warunki techniczne, w tym co do bezpieczehstwa,
funkcjonalnoéci oraz prawidtowego przejrzystego sposobu montazu, uzytkowania i
konserwacji. Mebel powinien zawiera¢ elementy interaktywne, przeznaczone do zabawy lub
utatwiajgce nauke; posiadac funkcje dostosowania do wzrostu i wieku dziecka, oraz zawiera¢
elementy ufatwiajgce jego uzytkowanie przez dzieci z niepetnosprawnosciami; lub zawieraé
elementy dedykowane dzieciom z niepetnosprawnosciami. Stopien realizacji wszelkich
powyzszych wymogow Pracy stanowi zarazem kryterium jej oceny przez Komisje Konkursowa.
4. Praca oceniana bedzie pod wzgledem:

a. zgodnosci z fundamentalnymi zasadami filozofii marki Wooden Story: ekologig,
uzyciem naturalnych barwnikéw i lakierow, uwzglednieniem parametréw
certyfikowanego drewna, ograniczeniem odpadow i wptywu na srodowisko,

b. dostosowania uzytkowania mebla / zestawu mebli przez dzieci z

niepetnosprawnosciami sensorycznymi lub ruchowymi lub obiema).



c. bezpieczenstwa (w tym zachowanie odpowiedniej postawy uzytkowania podczas
uzytkowania),

d. estetyki,

e. ergonomii,

f. spdjnosc funkcji i formy.

§ 10 PRAWA AUTORSKIE DO PRACY KONKURSOWEJ
1. Uczestnik (lub grupa Uczestnikéw zgtaszajgca Prace do Konkursu) o$wiadcza, ze:
a) jest wylgcznym autorem Pracy i przystugujg mu do niej, wszystkich jej elementéw i
wszystkich utworéw sktadajgcych sie na nig, wszystkie autorskie prawa majgtkowe i osobiste
oraz moze swobodnie dysponowacé zgtaszang do Konkursu Praca;
b) Praca nie jest niezgodna z przepisami prawa, nie stanowi utworu zaleznego, ani tez
plagiatu, ani w inny sposob nie narusza praw osoéb trzecich lub obowigzujgcych przepiséw
prawa;
c) autorskie prawa majagtkowe do pracy konkursowej nie sg w zaden sposob obcigzone
prawami oséb trzecich, a takze, ze dla eksploatacji Pracy i utworéw sktadajgcych sie na nig w
jakimkolwiek zakresie nie jest wymagana odrebna zgoda osoby trzecie;.
2. Uczestnik Konkursu jest odpowiedzialny, niezaleznie od winy, za wady prawne Pracy oraz
zobowigzuje sie zwolni¢ Organizatora ze wszelkich roszczeh powstatych w zwigzku z
ewentualng nieprawdziwoscig oswiadczenia, o ktorym mowa w pkt 1 a) - ¢) powyzej. Ponadto,
w sytuacji o ktérej mowa powyzej, osoba ta podlega dyskwalifikacji z Konkursu.
3. Prace naruszajgce przepisy prawa lub prawa oséb trzecich zostang wykluczone z udziatu w
Konkursie, zas Uczestnik, ktéry jg przestat, podlega dyskwalifikacji z Konkursu.
5. Uczestnik Konkursu wyraza zgode, aby jego praca konkursowa zgtoszona przez niego do
Konkursu byta wykorzystywana stosownie do potrzeb Organizatora i/lub podmiotu przez
Organizatora wskazanego i wymogoéw jego publikacji oraz rozpowszechniania na polach
eksploatacji i w zakresie wskazanych niniejszym Regulaminem, poddawana stosownym
obrobkom, przerébkom, adaptacji, dodawaniu tytutdw i podtytutdow, skrétéw, adjustacii
technicznej, tworzeniu opracowan oraz poprawek.
6. Uczestnik Konkursu wyraza zgode na bezptatne wykorzystywanie imienia i nazwiska, jako
autora przestanej Pracy, na wszystkich znanych w chwili dokonania zgtoszenia w Konkursie
polach eksploatacji w celu promocji Konkursu oraz udziatu w wystawach pokonkursowych.
7. Uczestnik z chwilg ogtoszenia go Laureatem w Konkursie, zobowigzany jest przenies¢ na
Organizatora, bez wynagrodzenia, prawa autorskie do Pracy, co nastgpi w drodze odrebne;j

umowy, zgodnie z zasadami okreslonymi Zatgcznikiem do Regulaminu - ,Prawa autorskie”.



8. Jesli przeniesienie praw, o ktérym mowa w pkt. 7, bedzie niewazne lub nieskuteczne z
jakichkolwiek przyczyn lub umowa, o ktérej mowa w pkt. 7 nie zostanie zawarta w terminie 21
dni od dnia ogtoszeniu wynikow Konkursu, automatycznie z uptywem tego terminu, bez
potrzeby sktadania odrebnych oswiadczen, autor nagrodzonej Pracy udziela Organizatorowi
nieodptatnej, nieograniczonej czasowo i terytorialnie, nieodwotalnej i wytgcznej licencji, z
prawem udzielania dalszej licencji (sublicencji), na polach eksploatacji, o ktérych mowa w
Zatgczniku do Regulaminu - ,Prawa autorskie”.

9. W przypadku wspétautorstwa Pracy, postanowienia pkt. 7 i 8, stosuje sie do wspdtautoréw.

Wspodtautorzy zobowigzani do zapewnienia wykonania pkt. 7 i 8, zgodnie z ich trescia.

§ 11 POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE
1. Wszelkie reklamacje dotyczgce Konkursu Uczestnicy powinni zgtasza¢ w formie pisemnej,
najpézniej w terminie 30 dni od dnia publikacji na stronie internetowej
www.puredesigncontest.pl listy Laureatow Konkursu, kierujgc reklamacje Organizatora na
adres: Makéw Podhalanski (34-220), Biatka 531

2. Sugeruje sie, aby reklamacje wysta¢ listem poleconym za potwierdzeniem odbioru. O dacie

nadania decyduje data stempla pocztowego.

3. Reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres i numer telefonu, jak réwniez
dokfadny opis i uzasadnienie reklamaciji.

4. Reklamacje zgtoszone po uptywie terminu wskazanego w pkt. 1 nie bedg rozpatrywane.

5. Reklamacje rozpatrywane bedg przez Komisje Reklamacyjng (zwang dalej ,Komisja")
powotang przez Organizatora.

6. Komisja rozpatrywac bedzie reklamacje uczestnikdw na podstawie niniejszego Regulaminu.
7. Komisja rozpatrzy reklamacije w terminie 14 dni od dnia jej doreczenia.

8. Zgtaszajacy reklamacje otrzyma decyzje Komisji na piSmie na adres podany w zgtoszeniu
reklamacyjnym.

9. Decyzja Komisji w przedmiocie rozpatrzenia reklamacji jest ostateczna, a Uczestnikowi,

ktéry nie zgadza sie z rozstrzygnieciem, przystuguje powddztwo do sgdu powszechnego.

§ 12 POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Organizator zobowigzuje sie dba¢ o powierzone mu Prace.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do legitymowania osob odbierajgcych wszelkie nagrody
w ramach Konkursu i sprawdzenia zgodnoséci faktycznych danych z podanymi w formularzu
rejestracyjnym.
3. Zgodnos¢ z podanymi przy zgtoszeniu danymi osobowymi stanowi warunek otrzymania

nagrody.


http://www.puredesigncontest.pl/

4. O ile wynika to z obowigzujgcych przepiséw prawa, Laureat Konkursu jest zobowigzany
uisci¢ nalezny podatek dochodowy od wygranych nagrod w Konkursie, w wysokosci 10%
wartosci nagrody brutto, przy czym, Organizator jest ptatnikiem ww. podatku od wygranych.
Wobec powyzszego, warunkiem wydania nagrody przez Organizatora jest optacenie przez
Laureata naleznego podatku od wygranej w terminie 14 dni od daty przyznania nagrody - w
przypadku nagrody pienieznej nastgpi to poprzez potrgcenie przez Organizatora 10% wartosci
nagrody, zas w przypadku nagrody rzeczowej poprzez wptacenie przez Laureata 10% wartosci
nagrody Organizatorowi, jako ptatnikowi podatku. Jezeli potrgcenie nie bedzie mozliwe,
Laureat zostanie poinformowany przez Organizatora o sposobie zaptaty tego podatku.

5. Wylgczng podstawe regulujgcg Konkurs stanowi niniejszy Regulamin, ktéry jednoczesnie
jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady Konkursu. Uczestnicy, ktorzy nie spetnig
ktéregokolwiek z wymogow okreslonych w niniejszym Regulaminie lub podadzg nieprawdziwe
informacje, zostang automatycznie zdyskwalifikowani, zgodnie z decyzjg Organizatora.

6. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie majg przepisy Kodeksu cywilnego oraz innych

wiasciwych dla nalezytego przeprowadzenia Konkursu przepiséw prawa polskiego.

Zalacznik do Regulaminu - Prawa Autorskie

1. W terminie okreslonym w Regulaminie Laureat - autor nagrodzonej Pracy, zwany dalej
LAutorem”, przeniesie w drodze odrebnej umowy na Organizatora (skutek rozporzadzajacy)
wszelkie autorskie prawa majgtkowe do utwordw w rozumieniu ustawy dnia 4 lutego 1994
r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (dalej ,Utwory”) i ich elementow lub czesci,
sktadajgcych sie na Prace (w tym do Pracy, jako Utworu), wraz z prawami zaleznymi, bez
jakichkolwiek ograniczen czasowych (na caty czas trwania tych praw) i bez ograniczen
terytorialnych, na wszelkich prawem dopuszczalnych polach eksploatacji znanych w chwili
przyjecia przeniesienia praw, a w szczegolnosci polach takich jak:

a) prezentowanie i udostepnianie w jakikolwiek sposob, za pomocg jakichkolwiek
srodkéw lub technik, w tym za pomocg wizji, fonii, przewodowo, bezprzewodowo
przez stacje naziemng lub jakgkolwiek inng stacje,

b) wprowadzanie do pamieci komputera, telefonbw komérkowych, sieci
multimedialnych, w tym do Internetu, udostepnianie odptatnie lub nieodptatnie w
jakikolwiek sposéb, w tym w Internecie, jakimkolwiek podmiotom,

c) publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do Utworu dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym,

d) wykorzystywanie catosci lub dowolnych fragmentéw Utworéw w jakichkolwiek

innych utworach,



e) trwate i czasowe zwielokrotnianie i utrwalanie jakimikolwiek srodkami i technikami,
w tym w szczegolnosci technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego,
cyfrowg i wszelkimi innymi, i w jakiejkolwiek formie, w tym w szczegdlnosci na
wszelkiego rodzaju i formatu ptytach CD-ROM, DVD, dyskach optycznych,
magnetooptycznych, magnetycznych, ptytach kompaktowych i wszelkich innych
nosnikach informacji,

f) rozpowszechnianie w jakikolwiek sposob i w jakiejkolwiek formie, wprowadzenie do
obrotu w jakikolwiek sposéb, w tym w szczegdlnosci poprzez umowy najmu,
uzyczenia, wypozyczenia, a takze udostepnianie w sieciach elektronicznych, w tym
we wszelkiego rodzaju sieciach informatycznych, teleinformatycznych i
telekomunikacyjnych, w tym réwniez poprzez sie¢ INTERNET, przy uzyciu dowolnej
technologii, w tym takze w taki sposob by kazdy mégt mie¢ do nich dostep w czasie
i miejscu przez siebie wybranym,

g) tumaczenie, przystosowywanie, jakiekolwiek zmiany, modyfikacje, w tym zmiany
uktadu i rozporzagdzanie tak zmodyfikowanym Utworem oraz korzystanie ze
zmodyfikowanego Utworu w dowolny sposaéb,

h) publiczne i niepubliczne prezentowanie, wystawienie, wykonanie lub odtworzenie, w
jakikolwiek sposaob,

i) publiczne i niepubliczne nadawanie i reemitowanie w dowolny sposéb, w tym takze
za pomocg wizji lub fonii, przewodowo lub bezprzewodowo,

i) wykorzystywanie w produkcji na podstawie Pracy.

2. Réwnoczesnie z chwilg przeniesienia majgtkowych praw autorskich, Autor przeniesie na
rzecz Organizatora prawo do wykonywania praw zaleznych do Utworu i zezwala na
wykorzystanie praw zaleznych do Utworu, i wyraza zgode na wykorzystanie tych praw
zaleznych i rozporzgdzanie nimi przez Organizatora. Z tg chwilg, jesli nie nastgpito to
wczesniej, Organizator nabywa réwniez wtasnos¢ przedmiotu (nosnika), na ktorym Utwér
utrwalono. Organizator moze opracowywaé¢ Utwory nabyte przez niego, w tym moze
dokonywac¢ w nich wszelkich zmian. Organizator moze réwniez rozporzgdzac i korzystac¢ z
opracowan takich Utworow.

3. W zwigzku z przekazaniem autorskich praw majatkowych przez autora zwycieskiego
projektu (Laureata), organizator zobowigzuje sie do kazdorazowego informowania o
autorze projektu (jego imieniu i nazwisku) w komunikatach po wdrozeniu projektu do
produkciji.

4. Jesli Regulamin nie stanowi inaczej, w najszerszym prawnie dopuszczalnym zakresie
Autor zobowigzuje sie nieodwotalnie i bezwarunkowo do niekorzystania ze swoich
autorskich praw osobistych na catym swiecie (w tym wszelkich praw przyznanych na

podstawie art. 16 Prawa autorskiego), ktére ma lub mégtby mie¢ na wszelkich Utworach.



Jednoczesnie Autor upowaznia nieodwotalnie Organizatora do wykonywania wszelkich
autorskich praw osobistych do Utworow. Autor odwiadcza, ze nie bedzie wykonywat swych
praw osobistych do utworéw nabytych przez Organizatora z zastrzezeniem uprawnien
okreslonych § 7 pkt. 10 niniejszego regulaminu.

Intencjg stron jest nabycie przez Organizatora praw autorskich majgtkowych (w tym praw
zaleznych) w najszerszym mozliwym zakresie. W przypadku, gdyby takie nabycie
wymagato podjecia dodatkowych czynnosci faktycznych lub prawnych, Autor zobowigzuje

sie niezwtocznie podjgc takie czynnosci we wspotpracy ze Organizatorem.

. W przypadku, gdy Autoréw Utworu jest kilku (wspétautorstwo Utworu), zobowigzani sg oni

zapewnic przeniesienie wspoélnych praw na Organizatora, zgodnie z zasadami okreslonymi

niniejszym Zatgcznikiem.



